ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении регионального конкурса цифрового творчества 
с использованием визуальной среды программирования для детей Scratch
«МИР ДЕТСТВА: ЦИФРОВЫЕ КАНИКУЛЫ»
1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет цели, задачи, порядок организации и проведения регионального дистанционного конкурса цифрового творчества на Scratch «Мир детства: цифровые каникулы» (далее – Конкурс).
	1.2. Учредителем Конкурса является министерство образования Иркутской области (далее – Министерство).
	1.3. Для непосредственной организации регионального Конкурса на Scratch определен оператор – Государственное бюджетное профессиональное образовательное учреждение Иркутской области «Иркутский техникум архитектуры и строительства» (далее – ГБПОУ ИО ИТАС), структурное подразделение Центра цифрового образования детей «IT – Куб. Шелехов» (далее Оператор).
         1.4. Оператор обеспечивает текущую деятельность по проведению Конкурса 
в соответствии с условиями настоящего Положения.
	1.5. Конкурс проводится дистанционно с использованием визуальной среды программирования для детей Scratch.

2. Цели и задачи Конкурса
Цель развитие интереса детей к программированию и цифровому творчеству посредством визуального программирования в среде Scratch.
Задачи:
популяризация программирования среди учащихся образовательных организаций Иркутской области;
выявление и поддержка талантливых детей в области IT-технологий;
развитие проектного мышления и навыков создания цифрового контента среди обучающихся образовательных организаций Иркутской области.

3. Участники Конкурса
3.1. К участию в Конкурсе приглашаются обучающиеся образовательных организаций Иркутской области.
3.2. Конкурс проводится в двух возрастных категориях:
младшая группа: 7 - 9 лет (1-3 классы);
средняя группа: 10 - 11 лет (4-5 классы).
3.3. Участие может быть индивидуальным или в составе команды (не более 
3 человек).
3.4. От одной образовательной организации принимается не более 5 работ 
в каждой номинации.

4. Номинации Конкурса
4.1. Номинация «Анимированная открытка»
Тематика: «Ура! Каникулы!!!»
Условия:
продолжительность анимации 30-60 секунд;
обязательные элементы открытки: динамичная анимация (минимум 3 движущихся объекта), интерактивность (реакция на действия пользователя), звуковое сопровождение, поздравительный текст.
Критерии оценки (10 баллов):
соответствие теме (2 балла);
техническая сложность и оригинальность (3 балла);
художественное оформление (2 балла);
интерактивность (3 балла).
4.2. Номинация «Обучающая игра»
Тематика: «Летние открытия»
Условия:
игра должна обучать в игровой форме (природоведение, безопасность и др.);
обязательные элементы игры: не менее 2 уровней сложности, система подсчета очков/баллов, инструкция для игрока, экран начала и завершения игры, обратная связь для игрока.
Критерии оценки (15 баллов):
обучающая ценность (3 балла);
геймдизайн и баланс сложности (4 балла);
техническая реализация (4 балла);
пользовательский интерфейс (2 балла);
креативность (2 балла).
4.3. Номинация «Летние приключения» мультфильм
Условия:
создание интерактивной истории с ветвлением сюжета;
обязательные элементы мультфильма: не менее 3 развилок сюжета, не менее 
3 персонажей, система сохранения прогресса, музыкальное и звуковое оформление, анимация персонажей.
Критерии оценки (12 баллов):
сюжет и развитие истории (4 балла);
интерактивность и ветвление (3 балла);
техническая реализация (3 балла);
оформление и анимация (2 балла).

5. Сроки и этапы проведения Конкурса
5.1. Регистрация участников: 6 – 27 апреля 2026 года:
подача заявок через онлайн-форму на сайте Конкурса;
получение идентификационного номера участника.
5.2. Прием конкурсных работ: 28 апреля – 20 мая 2026 года:
загрузка проектов на сайте Конкурса;
заполнение аннотации к проекту;
прикрепление скриншотов работы.
5.3. Экспертная оценка: 21 мая – 27 мая 2026 года:
проверка работ на соответствие требованиям;
оценка членами жюри по установленным критериям.
5.4. Подведение итогов, награждение: 28 – 29 мая 2026 года:
определение победителей и призеров;
формирование рейтинга участников;
объявление результатов, публикация итогов на сайте ГБПОУ ИО ИТАС,  ЦЦОД «IT-Куб. Шелехов», сообществах в ВК IT-Куб. Шелехов,  Филиал ИТАС г. Шелехов (Иркутская область СПО). 
6. Требования к оформлению конкурсных работ
6.1. Работа должна быть создана в среде программирования Scratch (версии 3.0 или выше).
6.2. Проект публикуется на официальном сайте https://scratch.mit.edu. 
6.3. В описании проекта указывается:
ФИО участника/участников;
образовательное учреждение;
возрастную категорию;
руководителя (ФИО, должность, место работы, контактный телефон);
краткое описание проекта.
6.4. Проект должен быть оригинальным (не допускается копирование чужих работ).
6.5. В работе не должны использоваться изображения и музыка, защищенные авторским правом.
6.6. Технические характеристики проекта:
размер проекта не должен превышать 50 МБ;
количество спрайтов: не более 30;
использование не более 10 переменных и списков.
6.7. Обязательные элементы кода (для номинации «Игра»): 
инициализация переменных;
экран начала игры;
основной игровой цикл;
игровая логика.

7. Порядок подачи заявок
7.1. Для участия в Конкурсе необходимо:
зарегистрироваться на сайте https://scratch.mit.edu/ 
заполнить регистрационную форму: https://forms.yandex.ru/u/693f7458e010db8014797426/   
прикрепить ссылку на проект в Scratch;
загрузить скриншоты проекта (3-5 изображений).
7.2. Заявки, поданные после установленного срока, не рассматриваются.
8. Состав жюри
8.1. Состав жюри утверждается приказом директора ГБПОУ ИО ИТАС.
8.2. Жюри оценивает работы по установленным критериям в каждой номинации прописанные в пункте 4.
8.3. Решения жюри являются окончательными и пересмотру не подлежат.
9. Награждение победителей
9.1. Участники, набравшие максимальное количество баллов по итогам Конкурса становятся победителями и призерами I, II, III степеней. Всем участникам Конкурса вручаются электронные сертификаты, которые направляются на адреса, указанные при регистрации.
9.2. Дополнительные номинации:
 «Лучший дизайн»;
«Самая оригинальная идея»;
«Лучшая техническая реализация».
10. Авторские права
10.1. Участники Конкурса гарантируют, что представленные работы являются их оригинальными произведениями.
10.2. Авторские права на созданные работы сохраняются за участниками Конкурса.
10.3. Организатор имеет право использовать конкурсные работы в методических 
и презентационных целях с обязательным указанием авторства.
11. Контакты 
Контактное лицо: Полунина Ольга Сергеевна
Телефон: 8 (908) 778-55-45
Электронная почта: it-cube@itas.irk.ru 
Официальный сайт: https://itcube-shelehov.ru/
Группа ВКонтакте: https://vk.com/itkube?from=groups
Адрес: Иркутская область, г. Шелехов, 1 микрорайон, 35Б.



Приложение к положению 

СОГЛАСИЕ
родителей (законных представителей) на обработку 
персональных данных несовершеннолетнего участника регионального конкурса цифрового творчества с использованием визуальной среды программирования для детей Scratch «МИР ДЕТСТВА: ЦИФРОВЫЕ КАНИКУЛЫ»

Я, ______________________________________________________________________,
(фамилия, имя, отчество родителя/законного представителя полностью)
являюсь законным представителем несовершеннолетнего _________________________________________________________________________ (фамилия, имя, отчество несовершеннолетнего) приходящегося мне _____________, зарегистрированного по адресу: ____________________________________________ ________________________________________________________________________, 
дата рождения «_____» ________________ ________ г.,
школа / класс _________________________________________________________________________
Контактные данные (телефон/почта) _________________________________________________________________________
в соответствии с требованиями Федерального закона от 27 июля 2006 года № 152-ФЗ 
«О персональных данных», ДАЮ СВОЕ СОГЛАСИЕ Государственному бюджетному профессиональному образовательному учреждению Иркутской области «Иркутский техникум архитектуры и строительства» на обработку, включая сбор, запись, систематизацию, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), извлечение, использование, передачу (предоставление, доступ), обезличивание, блокирование, удаление, уничтожение, следующих персональных данных моего несовершеннолетнего ребенка:
Фамилия, имя, отчество.
Дата рождения.
Сведения об образовательной организации, классе.
Контактные данные
Иные данные, предоставленные для целей участия в конкурсе.
Цель обработки персональных данных: участие в региональном конкурсе цифрового творчества с использованием визуальной среды программирования для детей Scratch «МИР ДЕТСТВА: ЦИФРОВЫЕ КАНИКУЛЫ», регистрация участника, идентификация, коммуникация, формирование итоговых документов (сертификатов, дипломов, протоколы), освещение мероприятия в информационных и отчетных материалах.
Способы обработки персональных данных: обработка может осуществляться как автоматизированным, так и неавтоматизированным способом, включая хранение 
в электронных базах данных и на бумажных носителях.
Перечень действий с персональными данными, на которые дается согласие:
любые действия (операции), совершаемые с использованием средств автоматизации или без их использования, включая сбор, запись, систематизацию, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), извлечение, использование, передачу (распространение, предоставление, доступ), обезличивание, блокирование, удаление, уничтожение персональных данных.
Срок действия согласия: с даты подписания настоящего Согласия до дня отзыва Согласия в письменной форме, но не менее срока, необходимого для достижения целей обработки.
Я подтверждаю, что ознакомлен(а) с положениями Федерального закона от 27 июля 
2006 года № 152-ФЗ «О персональных данных», правами и обязанностями в области защиты персональных данных. Настоящее согласие дано мной свободно, своей волей 
и в интересах ребенка.
«_____» _____________________ 20____ г.
_____________________ / __________________________
(Подпись) (Ф.И.О. законного представителя)



Приложение к положению 


СОГЛАСИЕ 
на обработку персональных данных педагога, 
подготовившего участника регионального конкурса цифрового творчества с использованием визуальной среды программирования для детей Scratch «МИР ДЕТСТВА: ЦИФРОВЫЕ КАНИКУЛЫ»
Я, ______________________________________________________________________,
(ФИО )
_________________________________________________________________________
(адрес электронной почты, контактный телефон)
_________________________________________________________________________
 
_________________________________________________________________________
наименование образовательной организации

подтверждаю ознакомление с Положением о проведении регионального конкурса цифрового творчества «МИР ДЕТСТВА: ЦИФРОВЫЕ КАНИКУЛЫ» даю согласие на обработку моих персональных данных, в том числе в информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» в рамках участия в Конкурсе.
Государственное бюджетное профессиональное образовательное учреждение Иркутской области «Иркутский техникум архитектуры и строительства» имеет право на сбор, систематизацию, накопление, хранение, уточнение, использование, передачу персональных данных третьим лицам, образовательным организациям, органам управления образованием муниципальных образований Иркутской области, Министерству образования Иркутской области, иным юридическим и физическим лицам, отвечающим за организацию и проведение Конкурса, обезличивание, блокирование, уничтожение персональных данных.
Также я разрешаю производить фото и видеосъемку, безвозмездно использовать эти фото, видео и информационные материалы во внутренних 
и внешних коммуникациях, связанных с проведением Конкурса. Фотографии 
и видеоматериалы могут быть сделаны достоянием общественности или адаптированы для использования любыми СМИ и любым способом (сюжет, буклет и т.д.)
Обработка персональных данных осуществляется в соответствии с нормами Закона Российской Федерации от 08 июля 2006 года №152-ФЗ «О персональных данных».

_________________ 2026 г.        ___________/__________________________________
           (дата)                                                                     (подпись/расшифровка)
